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可定制的特点，结合实际需求，设计实现一款基于 Android 平台的智能拨号系统。 
本系统根据 Android 手机平台自身的特点，结合 MVC 设计模式以及 XML








Android 系统架构和代码结构。针对 Android 应用程序结构进行剖析，进而做出

















 ABSTRACT   
 
ABSTRACT 
Android is a Linux-based open source mobile operating system developed by Google and 
occupies more and more market share. Dial plate is highest frequency application, but Android 
platform does not provide the smart-dialing feature. With Android phones becoming increasingly 
popular, more and more rich software, no smart dialing feature to a certain extent affects the user 
experience. This dissertation elaborates how to design and implement an Android-based smart 
dialing system. 
The UI design of this system is implemented with user control system interface provided by 
android, according to the Android mobile phone platform, combined with the MVC design pattern 
and XML parsing technology. In order to make it achieve better performance, the project modifies 
and optimizes the database with SQLite technical. This system includes quick search, normal dial, 
speed dial, query contact details, view details of the call records, add contacts and other features. 
This system is friendly, easy to handle, has good scalability and maintainability. It has been tested 
and done well, and has met the needs of users for convenient dial. 
Firstly this dissertation introduces the project background that included the basic situation of 
smart phone operating system, the characteristic of Android, the purpose of research, main content 
and organizational structure of the dissertation. Secondly it does a brief introduction of Android 
phones Platform and analysis the system architecture of Android. Then it analysis the system 
requirements and complete the detailed system design. 
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歌公司的 Android、苹果公司的 iPhoneOS、微软公司的 Windows Phone/Mobile、
RIM 公司的 BlackBerryOS、诺基亚公司的 Symbian 和三星 Bada。 
1、Android 




代码，Google 付出的是公关和品牌效应，当然还有它的 Google Apps，但是 Google
掌握了 Android Market 以及通过 Android Google Apps 获得的大量用户。目前市
面上几大系统中，Android 的市场占有率最高，上升速度最快。2011 年初数据显
示，仅正式上市两年的操作系统 Android 已经超越称霸十年的塞班操作系统，跃





















iPhone0S 是苹果公司专门为 iPhone 开发的智能手机系统 [3]。主要用在
iPhone，iPod touch 以及 iPad 上。最新版本为 iOS6，该系统的 UI 设计及人机操
作前所未有的优秀，软件极其丰富。苹果完美的工业设计配以 iOS 系统的优秀操
作感受，就靠仅有的几款机型，已经赢得可观的市场份额。截止至 2011 年 11 月，
根据 Canalys 的数据显示，iPhone0S 已经占据了全球智能手机系统市场份额的
30%，在美国的市场占有率为 43%，为全球第二大智能操作系统。 
3、Windows Phone/Mobile 
Windows Phone 作为软件巨头微软的掌上版本操作系统[4]，在与桌面 PC 和
Office 办公软件的兼容性方面具有先天的优势，而且 WP 具有强大的多媒体性能，
办公娱乐两不误，让他成为最有潜力的操作系统之一。它将谷歌的 Android 和苹
果的 iOS 列为主要竞争对手，早期为全球第五大智能操作系统，截止至 2012 年




Windows Phone，因此可预计，再过不久谷歌的 Android 和苹果的 iOS 两大全球
顶尖级的智能操作系统会迎来新的强大竞争对手。 
4、BlackBerry0S 
BlackBerry0S 是 RIM 专用的智能手机操作系统[5]。BlackBerry 在美国市场占
有率相对较高，BlackBerry 比较具有个性的设计就是宽大的屏幕和便于输入的
QWERTY 全键盘，所以 BlackBerry 在移动电子邮件方面非常方便，由于我国用
手机发短信多于发电子邮件，所以 BlackBerry 系统的邮件优势在中国不明显，
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苹果 iOS 和谷歌 Android 两款智能操作系统的问世导致塞班智能系统从全球第一
大智能操作系统堕落。截止至 2012 年 2 月，塞班系统的全球市场占有量为 3%，
中国市场占有率则为 2.4%，塞班已经从全球第一大智能操作系统堕落到全球第
五大智能操作系统。现如今因为世界上已经没有任何的手机生产商采用塞班，再





的软件应用，于 2009 年 11 月 10 日发布。Bada 在韩语里是“海洋”的意思。Bada
的设计目标是开创人人能用智能手机的时代。它的特点是配置灵活、用户交互性
好、面向服务，非常重视 SNS 集成和地理位置服务应用。 Bada 系统由操作系
统核心层、设备层、服务层和框架层组成。支持设备应用、服务应用和 Web 与
Flash 应用。截止至 2012 年 5 月 18 日，三星 Bada 系统的全球市场占有量为 2.7%，
是全球第六大智能操作系统[7]。 




Windows Mobile 类似，但是不同的是 Android 整套系统完全开源和免费，而
Mobile 是需要收取一定授权费用的。这也就是为什么 Android 市场占有率在短时
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Android、 iPhoneOS、Symbian、 BlackBerryOS 等系统在商业运作上有很大
的不同：iPhoneOS 只为苹果的 iPhone 所用，并由苹果严格控制；诺基亚、索爱
各自运维着与自家硬件紧密结合的 Symbian 版本；而 BlackBerryOS 是 RIM 专用
的操作系统；Android 则采用了联盟的方式，几乎世界上所有的大厂商都加入了




采用 ARM 核，造成这种局面最重要的一个原因是 ARM 公司和全世界各半导体








于 iPhone AppStore，Maket 上有大量的应用程序，Android 终端用户可以通过网
络在线安装，并且绝大部分应用程序都是免费和开源的，这是 Market 优于
APPStore 的地方[10]。正是由于以上种种原因，近年来 Android 发展势头迅速，在
美国的出货量已经超过了 iPhone，在全球范围内 Android 还不断蚕食着 iPhone
和 Symbian 的市场，众多公司和组织对它投入了大量的人力物力进行研究。微软
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此类产品，比如 Google Docs 就可以完成在线的办公文档的编辑、保存、打印等。
Android 是 Google 推出的产品，其对网络的支持是任何其他智能手机系统无法比





平台和 Windows Mobile 平台，后两者均有自带的文件管理器，而且这是系统最




传输文件。现在 Android 内置的蓝牙功能是允许传输的，但也有一些限制。 
(4)缺少大型游戏软件。在数量上，Android 平台现在已经具有超过 1 万款的
应用件。由于其中绝大部分为免费软件，同样也带来了“免费品质”，即功能相
对简单，特别是在游戏部分，没有大型手机游戏，诸如手机版的极品飞车、实况
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